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Sharp minds. Loaded chopsticks
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ENGLISH

Sharp minds. Loaded chopsticks
Players: 2-4 Age: 8+ Time: 20-30 min Instructions inside

Sushi Sum is a fast, brain-boosting game where clever thinking helps you collect the most Sushi bites. Roll all three dice, create a

simple equation using basic math signs, and match your result to a Sushi tile on the board. Use chopsticks to grab your Sushi - but
drop it, and it goes back to the board! As the board empties, the challenges grow tougher and the fun ramps up. Easy to learn and

endlessly replayable, this smart 2-in-1 game includes Sushi Race and Sushi Bingo.

WHAT'S INSIDE

» 1 Game Board

« 4 Sushi “plates” - double sided playing boards

» 26 “Sushi” Pieces (includes Sushi, Wasabi, and Soy)
« 4 Sets of Chopsticks

3 Dice

Not sure how to use chopsticks? Watch this video tutorial on YouTube. Copyright @FoodNetwork. Content not owned or
maintained by us. Video availability may change.

GAME 1 - Sushi Bingo
YOUR GOAL

To be the first to cover all the images on your plate with the matching sushi pieces from the board.

SET UP

1. Randomly place all sushi pieces including the soy sauce and wasabi on the numbered spots on the game board (but not on the
chopsticks spots).

2. Place the 4 chopsticks sets on their special spots on the main board.
3. Each player takes a sushi plate and uses the “Sushi Bingo” side facing up (with sushi images).

HOW TO TAKE A SUSHI PIECE

To take a sushi piece, you must create a math equation using all three dice. You may use +, -, X, or +, and you may use the same
sign more than once. If your final result matches a space on the board with a sushi piece you need, take that sushi and place it on
your plate.

Here’s a simple roll example: Your dice show the numbers - 6, 3, 1. Look at the many results you can reach: You can reach the
number one: (6 + 3) - 1 = 1; or the number two: (6 + 3) x 1 = 2; or the number three: 6 + (3 - 1) = 3; or eight: 3-1 + 6 = 8; or nine:
(6 + 3) + 1 = 9; and many other options! So many delicious possibilities!

If your number matches a spot with a sushi piece, explain your equation, then pick it up with your chopsticks and place it in the
matching space on your plate. If you drop the sushi piece on the way to your plate, you must put it back and your turn ends.
HOW TO PLAY

1. Each player rolls a die once to set the order of play. Play by turns, only one dice roll in each turn.

2. Before collecting any sushi piece, every player must first win a set of chopsticks by coming up with an equation that hits a
chopsticks number on the main board.

3. Once you have your chopsticks, on your next turn try to make a math equation that equals a number on the board. The number
must match a sushi piece you still need for your plate (look for the empty spaces on your plate).

4. If you get the number right - great job! Take the matching sushi piece from the board and place it in the correct spot on your
plate. If you get the answer of the equation wrong and another player calls it out, return the sushi and lose your turn.

The winner is the first player who covers all sushi images on their plate with the matching pieces, and then sets their
chopsticks on the matching place on their plate and shouts “BINGO!”
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GAME 2 - Sushi Race

YOUR GOAL

Fill your plate with as many sushi pieces as you can!

SET UP

1. Randomly place all sushi pieces including the soy sauce and wasabi on the numbered spots on the game board.
2. Place the 4 chopsticks sets on their special spots on the main board.

3. Each player takes a sushi plate and uses the “Sushi Race” side facing up (an empty plate).

How to take a sushi piece - rules - similar to Sushi Bingo.

HOW TO PLAY
1. Each player rolls a die once to set the order of play. Play by turns, only one roll in each turn.
2. First, each player must win a set of chopsticks by coming up with an equation that hits a chopsticks number on the game board.

3. Once you have chopsticks, you can collect any sushi piece on the board as long as you can come up with an equation that
matches the number that a sushi piece is sitting on. You can collect only one piece per turn.

4. If you can’t reach a number with a sushi piece on it, your turn is over.
. Keep playing in turns until the board is completely empty of sushi pieces.

6. Optional - Advanced Version (Different Point Values). In this version, pieces are worth different points. Try to collect the highest-
value pieces.

THE WINNER

 Option 1: When all sushi pieces (including Soy & Wasabi) are on the players plate, the player with the most sushi pieces wins.

» Option 2 (Shorter): The player with the most sushi pieces wins after 5 consecutive rounds with no “pick up”.

» Option 3 (Advanced Version): If you play the Advanced Version, add up the points on your plate. The player with the highest total
points wins!

POINTS

1 point - Soy / Wasabi

* 2 points - all the rest

« 3 points - Sashimi

SAFETY

(3]

WARNING: This product contains small pieces which could pose a choking hazard. Suitable for children older than 3 years.
WARNING: This product is NOT FOOD. Do NOT eat. Although it looks like food, it is non-edible and may present a choking
hazard.

Copyright 2026 All rights reserved - Design and Implementation copyright - The Purple Cow Intl Arn Ltd. Made in China.
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POLSKI

Bystry umyst, pewna reka!
Liczba graczy: 2-4 Wiek: 8+ Czas gry: 20-30 minut Instrukcja: w zestawie

Sushi Sum to szybka i rozwijajaca gra, w ktorej sprytne myslenie pozwala zdobywac¢ jak najwiecej kawatkow sushi. Rzu¢ trzema
kostkami, ut6z proste dziatanie matematyczne i dopasuj wynik do pola z sushi na planszy. Nastepnie uzyj pateczek, aby je podniesé¢
- ale uwazaj! Jesli upuscisz kawatek, wraca na plansze. Wraz z opréznianiem planszy wyzwania stajg sie coraz trudniejsze, a
zabawa jeszcze bardziej wciggajaca. Prosta do nauczenia i petna mozliwosci powtornej rozgrywki gra 2 w 1: Sushi Race i Sushi
Bingo.

ZAWARTOSC ZESTAWU

* plansza do gry

« 4 dwustronne plansze (,talerze sushi”)

» 26 elementéw sushi (w tym wasabi i sos sojowy)

* 4 zestawy pateczek
* 3 kostki

Nie wiesz, jak uzywac pateczek? Obejrzyj poradnik wideo na YouTube:

GRA PIERWSZA - Sushi Bingo
CEL GRY

Jako pierwszy zakryj wszystkie pola na swojej planszy odpowiednimi kawatkami sushi.

PRZYGOTOWANIE GRY

1. Losowo roztéz wszystkie elementy sushi (w tym wasabi i sos sojowy) na ponumerowanych polach planszy (z wyjatkiem pol na
pateczki).

2. Umies¢ zestawy pateczek na wyznaczonych miejscach na planszy.
3. Kazdy gracz bierze plansze i uktada jg strong ,Sushi Bingo” do gory.

JAK ZDOBYC SUSHI?

Aby zdoby¢ kawatek sushi, musisz utozy¢ dziatanie matematyczne z wykorzystaniem wszystkich trzech kostek. Mozesz uzywac
znakow: +, -, x, +. Mozesz uzy¢ tego samego znaku wiecej niz jeden raz. Jesli wynik dziatania odpowiada polu z potrzebnym sushi -
mozesz je zabrac.

Przyktad: Na kostkach masz: 6, 3, 1. Mozliwe wyniki: 1=(6+3)-1;2=(6+3)x1;3=6+(3-1);8=3-1+6;9=(6+3)+1;i
wiele wiecej...!

Jesli wynik pasuje do pola z sushi: podaj swoje dziatanie, podnies$ sushi pateczkami, potdz je na swojej planszy. Jesli upuscisz
sushi - wraca na plansze, a Twoja tura sie konczy.
PRZEBIEG GRY

1. Kazdy gracz rzuca kostka, aby ustali¢ kolejnos¢ rozgrywki. Gracze wykonuja ruchy na zmiane - w kazdej turze przystuguje jeden
rzut.

2. Na poczatku kazdy gracz musi zdoby¢ pateczki, uktadajgc dziatanie, ktérego wynik odpowiada numerowi pola z pateczkami na
planszy.

3. Gdy masz juz pateczki, w swojej kolejnej turze sprobuj utozy¢ dziatanie matematyczne, ktérego wynik odpowiada liczbie na
planszy. Musi to by¢ pole z kawatkiem sushi, ktérego jeszcze potrzebujesz (sprawdz puste miejsca na swojej planszy).

4. Jesli wynik dziatania jest poprawny - Swietnie! Zabierz odpowiedni kawatek sushi z planszy i umies¢ go na wiasciwym miejscu
na swojej planszy. Jesli jednak sie pomylisz, a inny gracz to zauwazy - oddajesz sushi i tracisz ture.
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GRA DRUGA - Sushi Race

CEL GRY

Zbierz jak najwiecej kawatkéw sushi!

PRZYGOTOWANIE GRY

1. Roztéz losowo wszystkie elementy sushi - w tym wasabi i sos sojowy - na ponumerowanych polach planszy.
2. Umies¢ 4 zestawy pateczek na wyznaczonych miejscach na planszy gtéwne;j.

3. Kazdy gracz bierze swojg plansze i uktada jg strong ,Sushi Race” do gory (pusty talerz).

ZASADY ZDOBYWANIA SUSHI - podobne jak w wariancie Sushi Bingo.

PRZEBIEG GRY

1. Kazdy gracz rzuca kostka, aby ustali¢ kolejnos¢ rozgrywki. Gracze wykonuja ruchy na zmiane - w kazdej turze przystuguje jeden
rzut.

2. Na poczatku kazdy gracz musi zdoby¢ pateczki, uktadajac dziatanie, ktérego wynik odpowiada numerowi pola z pateczkami na
planszy.

3. Gdy masz juz pateczki, mozesz zbiera¢ dowolne sushi z planszy - pod warunkiem, ze potrafisz utozy¢ dziatanie dajace liczbe
przypisang do pola, na ktérym lezy wybrany element. W kazdej turze mozesz zdoby¢ tylko jeden kawatek.

4. Jesli nie jestes w stanie uzyska¢ wyniku odpowiadajgcego zadnemu polu z sushi - Twoja tura sie konczy.

(4]

. Gra toczy sie dalej, az wszystkie elementy sushi znikng z planszy.

6. Wariant opcjonalny - zaawansowany. W tej wersji elementy majg r6zng warto$¢ punktows - staraj sie zdobywac te
najcenniejsze.

ZWYCIEZCA

* Opcja 1: Gdy wszystkie elementy sushi (w tym sos sojowy i wasabi) znajda sie na planszach graczy, wygrywa osoba, ktéra
zebrata ich najwiecej.

» Opcja 2 (krétsza rozgrywka): Jesli przez 5 kolejnych tur nikt nie zdobedzie zadnego sushi, gra sie konczy - wygrywa gracz z
najwieksza liczbg elementow.

» Opcja 3 (wariant zaawansowany): Jesli gracie w wersji zaawansowanej, policzcie punkty na swoich planszach. Wygrywa gracz z
najwyzszym wynikiem!

PUNKTACJA

« 1 punkt - sos sojowy / wasabi
* 2 punkty - pozostate elementy
* 3 punkty - sashimi

BEZPIECZENSTWO

UWAGA: Produkt zawiera mate elementy, ktére moga stwarzac ryzyko zadtawienia. Odpowiednie dla dzieci powyzej 3 lat.
UWAGA: Produkt NIE jest jedzeniem - nie spozywa¢. Mimo realistycznego wygladu nie nadaje sie do jedzenia i moze stanowié¢
zagrozenie zadtawienia.

Wszelkie prawa zastrzezone - 2026 © projekt i wykonanie: The Purple Cow Intl Arn Ltd. Wyprodukowano w Chinach.
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Scharfer Verstand. Sichere Stabchen.
Spieler: 2-4 Alter: 8+ Zeit: 20-30 Min. Anleitung enthalten

Sushi Sum ist ein schnelles, gehirnférderndes Spiel, bei dem cleveres Denken dir hilft, die meisten Sushi-Happen zu sammeln.
Wirfle mit allen drei Wiirfeln, bilde mit den grundlegenden Rechenzeichen eine einfache Gleichung und ordne dein Ergebnis einem
Sushi-Feld auf dem Spielbrett zu. Benutze die Stabchen, um dein Sushi zu greifen - aber wenn du es fallen lasst, kommt es zurtick
auf das Spielbrett! Je leerer das Spielbrett wird, desto schwieriger werden die Herausforderungen und desto gréRRer wird der
Spielspal’. Leicht zu lernen und immer wieder spielbar: Dieses clevere 2-in-1-Spiel enthalt Sushi Race und Sushi Bingo.

SPIELINHALT

» 1 Spielbrett

« 4 Sushi-,Teller" - doppelseitige Spieltafeln

» 26 ,Sushi“-Teile (einschlie3lich Sushi, Wasabi und Soja)
* 4 Sets Essstébchen

* 3 Wirfel

Du weiBt nicht, wie man Essstabchen benutzt? Sieh dir dieses Video-Tutorial auf YouTube an. Copyright @FoodNetwork. Die
Inhalte gehoren nicht uns und werden nicht von uns gepflegt. Die Verfiigbarkeit des Videos kann sich andern.

SPIEL 1 - Sushi Bingo
DEIN ZIEL

Sei der erste Spieler, der alle Bilder auf seinem Teller mit den passenden Sushi-Teilen vom Spielbrett abdeckt.

VORBEREITUNG

1. Lege alle Sushi-Teile einschlielich Sojasauce und Wasabi zufallig auf die nummerierten Felder des Spielbretts (aber nicht auf
die Felder fur die Essstabchen).

2. Lege die 4 Sets Essstabchen auf die dafiir vorgesehenen Felder des Hauptspielbretts.
3. Jeder Spieler nimmt einen Sushi-Teller und legt ihn mit der Seite ,,Sushi Bingo* nach oben hin (mit Sushi-Bildern).

SO NIMMST DU EIN SUSHI-TEIL

Um ein Sushi-Teil zu nehmen, musst du mit allen drei Wirfeln eine mathematische Gleichung bilden. Du darfst +, -, x oder +
verwenden und dasselbe Zeichen mehr als einmal benutzen. Wenn dein Endergebnis einem Feld auf dem Spielbrett entspricht, auf
dem ein Sushi-Teil liegt, das du brauchst, nimm dieses Sushi und lege es auf deinen Teller.

Hier ein einfaches Wiirfelbeispiel: Deine Wiirfel zeigen die Zahlen 6, 3, 1. Sieh dir die vielen Ergebnisse an, die du erreichen
kannst: die Zahl eins: (6 + 3) - 1 = 1; oder die Zahl zwei: (6 + 3) X 1 = 2; oder die Zahl drei: 6 + (3 -1) =3; oder acht: 3-1+6 =8;
oder neun: (6 + 3) + 1 = 9; und viele weitere Moglichkeiten! So viele késtliche Moglichkeiten!

Wenn deine Zahl zu einem Feld mit einem Sushi-Teil passt, erklare deine Gleichung, nimm das Teil dann mit deinen Essstabchen
auf und lege es auf das passende Feld deines Tellers. Wenn du das Sushi-Teil auf dem Weg zu deinem Teller fallen l&sst, musst
du es zurticklegen und dein Zug endet.

SPIELABLAUF

1. Jeder Spieler wirfelt einmal mit einem Wirfel, um die Spielreihenfolge festzulegen. Es wird reihum gespielt, mit nur einem
Warfelwurf pro Zug.

2. Bevor ein Spieler ein Sushi-Teil sammeln darf, muss er zuerst ein Set Essstédbchen gewinnen, indem er eine Gleichung bildet,
deren Ergebnis einer Essstabchen-Zahl auf dem Hauptspielbrett entspricht.

3. Sobald du deine Essstabchen hast, versuchst du in deinem nachsten Zug, eine mathematische Gleichung zu bilden, die einer
Zahl auf dem Spielbrett entspricht. Die Zahl muss zu einem Sushi-Teil passen, das du fir deinen Teller noch brauchst (achte auf
die freien Felder auf deinem Teller).

4. Wenn du die Zahl richtig berechnest - gro3artig! Nimm das passende Sushi-Teil vom Spielbrett und lege es auf das richtige Feld
deines Tellers. Wenn das Ergebnis deiner Gleichung falsch ist und ein anderer Spieler darauf hinweist, lege das Sushi zurlick
und verliere deinen Zug.

Gewonnen hat der erste Spieler, der alle Sushi-Bilder auf seinem Teller mit den passenden Teilen abdeckt, anschlieBend seine
Essstabchen auf die entsprechende Stelle seines Tellers legt und ,,BINGO!“ ruft.
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SPIEL 2 - Sushi Race

DEIN ZIEL

Fille deinen Teller mit so vielen Sushi-Teilen wie moglich!

VORBEREITUNG

1. Lege alle Sushi-Teile einschlieBlich Sojasauce und Wasabi zufallig auf die nummerierten Felder des Spielbretts.
2. Lege die 4 Sets Essstabchen auf ihre speziellen Felder auf dem Hauptspielbrett.

3. Jeder Spieler nimmt einen Sushi-Teller und legt ihn mit der Seite ,Sushi Race" nach oben hin (ein leerer Teller).

So nimmst du ein Sushi-Teil - Regeln - @hnlich wie bei Sushi Bingo.

SPIELABLAUF

1. Jeder Spieler wiirfelt einmal mit einem Wiirfel, um die Spielreihenfolge festzulegen. Es wird reihum gespielt, mit nur einem Wurf
pro Zug.

2. Zuerst muss jeder Spieler ein Set Essstabchen gewinnen, indem er eine Gleichung bildet, deren Ergebnis einer Essstéabchen-
Zahl auf dem Spielbrett entspricht.

3. Sobald du Essstébchen hast, kannst du jedes Sushi-Teil auf dem Spielbrett sammeln, sofern du eine Gleichung bilden kannst,
die der Zahl entspricht, auf der das Sushi-Teil liegt. Pro Zug darfst du nur ein Teil sammeln.

4. Wenn du keine Zahl erreichen kannst, auf der ein Sushi-Teil liegt, ist dein Zug beendet.

. Spielt reihum weiter, bis das Spielbrett vollstandig leer von Sushi-Teilen ist.

6. Optional - Fortgeschrittene Version (unterschiedliche Punktwerte). In dieser Version sind die Teile unterschiedlich viele Punkte
wert. Versuche, die Teile mit dem héchsten Wert zu sammeln.

DER GEWINNER

» Option 1: Wenn alle Sushi-Teile (einschlieRlich Soja & Wasabi) auf den Tellern der Spieler liegen, gewinnt der Spieler mit den
meisten Sushi-Teilen.

 Option 2 (kurzer): Nach 5 aufeinanderfolgenden Runden ohne ,Aufnehmen* gewinnt der Spieler mit den meisten Sushi-Teilen.

 Option 3 (Fortgeschrittene Version): Wenn ihr die Fortgeschrittene Version spielt, addiert die Punkte auf eurem Teller. Der Spieler
mit der hdchsten Gesamtpunktzahl gewinnt!

PUNKTE

e 1 Punkt - Soja / Wasabi

» 2 Punkte - alle Gbrigen Teile

* 3 Punkte - Sashimi

SICHERHEIT

(4]

WARNUNG: Dieses Produkt enthilt kleine Teile, die eine Erstickungsgefahr darstellen kdnnen. Geeignet fiir Kinder liber 3
Jahren. WARNUNG: Dieses Produkt ist KEIN LEBENSMITTEL. NICHT essen. Obwohl es wie Lebensmittel aussieht, ist es nicht
essbar und kann eine Erstickungsgefahr darstellen.

Copyright 2026. Alle Rechte vorbehalten - Design und Umsetzung Copyright - The Purple Cow Intl Arn Ltd. Hergestellt in China.
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Esprit aiguisé. Baguettes bien en main.
Joueurs : 2-4 Age: 8+ Durée : 20-30 min Instructions incluses

Sushi Sum est un jeu rapide qui stimule le cerveau, dans lequel la réflexion astucieuse vous aide a collecter le plus de bouchées de
sushi. Lancez les trois dés, créez une équation simple a l'aide des signes mathématiques de base et faites correspondre votre
résultat a une case Sushi du plateau. Utilisez les baguettes pour saisir votre Sushi - mais si vous le faites tomber, il retourne sur le
plateau ! A mesure que le plateau se vide, les défis deviennent plus difficiles et le plaisir augmente. Facile & apprendre et rejouable
a l'infini, ce jeu malin 2-en-1 comprend Sushi Race et Sushi Bingo.

CONTENU

« 1 plateau de jeu

» 4 « assiettes » a sushi - plateaux de jeu recto verso

» 26 pieces « Sushi » (comprenant Sushi, Wasabi et Soja)
* 4 paires de baguettes

* 3 dés

Vous ne savez pas comment utiliser des baguettes ? Regardez ce tutoriel vidéo sur YouTube. Copyright @FoodNetwork.
Contenu ne nous appartenant pas et n’étant pas maintenu par nous. La disponibilité de la vidéo peut changer.

JEU 1 - Sushi Bingo
VOTRE OBJECTIF

Etre le premier a recouvrir toutes les images de votre assiette avec les piéces de sushi correspondantes prises sur le plateau.

MISE EN PLACE

1. Placez au hasard toutes les pieces de sushi, y compris la sauce soja et le wasabi, sur les emplacements numérotés du plateau
de jeu (mais pas sur les emplacements des baguettes).

2. Placez les 4 paires de baguettes sur leurs emplacements spéciaux du plateau principal.
3. Chaque joueur prend une assiette a sushi et utilise la face « Sushi Bingo » vers le haut (avec les images de sushi).

COMMENT PRENDRE UNE PIECE DE SUSHI

Pour prendre une piece de sushi, vous devez créer une équation mathématique en utilisant les trois dés. Vous pouvez utiliser +, -, x
ou +, et vous pouvez utiliser le méme signe plus d’une fois. Si votre résultat final correspond a une case du plateau contenant une
piece de sushi dont vous avez besoin, prenez ce sushi et placez-le sur votre assiette.

Voici un exemple simple de lancer : vos dés indiquent les nombres 6, 3, 1. Regardez les nombreux résultats que vous pouvez
obtenir : le nombreun: (6 +3)-1=1; oule nombre deux: (6+3)x1=2;oule nombretrois:6+(3-1)=3;0ouhuit:3-1+6
=8;ouneuf:(6+3)+1=9;etbien d’autres possibilités ! Tant de délicieuses possibilités !

Si votre nombre correspond a une case avec une piece de sushi, expliquez votre équation, puis prenez-la avec vos baguettes et
placez-la sur 'emplacement correspondant de votre assiette. Si vous faites tomber la piece de sushi en chemin vers votre assiette,
vous devez la remettre sur le plateau et votre tour se termine.

DEROULEMENT

1. Chaque joueur lance une fois un dé pour déterminer I'ordre de jeu. Jouez a tour de réle, avec un seul lancer de dés a chaque
tour.

2. Avant de collecter une piece de sushi, chaque joueur doit d’abord gagner une paire de baguettes en trouvant une équation qui
donne un numéro de baguettes sur le plateau principal.

3. Une fois vos baguettes obtenues, lors de votre tour suivant, essayez de créer une équation mathématique égale a un numéro du
plateau. Le numéro doit correspondre a une piéce de sushi dont vous avez encore besoin pour votre assiette (regardez les
emplacements vides sur votre assiette).

4. Si vous obtenez le bon nombre - bravo ! Prenez la piece de sushi correspondante sur le plateau et placez-la au bon endroit sur
votre assiette. Si le résultat de votre équation est faux et qu’un autre joueur le signale, remettez le sushi et perdez votre tour.

Le gagnant est le premier joueur qui recouvre toutes les images de sushi de son assiette avec les piéces correspondantes,
puis place ses baguettes a I’endroit correspondant de son assiette et crie « BINGO ! ».

SUSHISUM « EN|PL|DE|FR|CS
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JEU 2 - Sushi Race

VOTRE OBJECTIF

Remplissez votre assiette avec autant de piéces de sushi que possible !

MISE EN PLACE

1. Placez au hasard toutes les pieces de sushi, y compris la sauce soja et le wasabi, sur les emplacements numérotés du plateau
de jeu.

2. Placez les 4 paires de baguettes sur leurs emplacements spéciaux du plateau principal.
3. Chaque joueur prend une assiette a sushi et utilise la face « Sushi Race » vers le haut (une assiette vide).

Comment prendre une piéce de sushi - régles - similaires a Sushi Bingo.

DEROULEMENT

1. Chaque joueur lance une fois un dé pour déterminer I'ordre de jeu. Jouez a tour de rble, avec un seul lancer a chaque tour.

2. Tout d’abord, chaque joueur doit gagner une paire de baguettes en trouvant une équation qui donne un numéro de baguettes
sur le plateau de jeu.

3. Une fois que vous avez des baguettes, vous pouvez collecter n'importe quelle piéce de sushi sur le plateau a condition de
pouvoir trouver une équation qui correspond au numéro sur lequel se trouve cette piece. Vous ne pouvez collecter qu’'une seule
piéce par tour.

4. Sivous ne pouvez atteindre aucun numeéro sur lequel se trouve une piéce de sushi, votre tour est terminé.

. Continuez a jouer a tour de réle jusqu’a ce que le plateau soit complétement vide de pieces de sushi.

6. Facultatif - Version avancée (valeurs en points différentes). Dans cette version, les piéces valent des nombres de points
différents. Essayez de collecter les pieces ayant la valeur la plus élevée.

LE GAGNANT

» Option 1 : Lorsque toutes les pieces de sushi (y compris Soja & Wasabi) se trouvent sur les assiettes des joueurs, le joueur ayant
le plus de pieces de sushi gagne.

ol

» Option 2 (plus courte) : Le joueur ayant le plus de pieces de sushi gagne aprés 5 manches consécutives sans aucune « prise ».

» Option 3 (Version avancée) : Si vous jouez a la Version avancée, additionnez les points sur votre assiette. Le joueur ayant le total
de points le plus élevé gagne !

POINTS

1 point - Soja / Wasabi

* 2 points - toutes les autres pieces
* 3 points - Sashimi

SECURITE

AVERTISSEMENT : Ce produit contient de petites piéces pouvant présenter un risque d’étouffement. Convient aux enfants de
plus de 3 ans. AVERTISSEMENT : Ce produit N’'EST PAS UN ALIMENT. NE PAS manger. Bien qu’il ressemble a de la
nourriture, il n’est pas comestible et peut présenter un risque d’étouffement.

Copyright 2026. Tous droits réservés - Conception et réalisation copyright - The Purple Cow Intl Arn Ltd. Fabriqué en Chine.
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SUSHI SUM

CSs

CESKY

Bystra mysl. Jisté hilky.
Podet hraca: 2-4 Vék: 8+ Doba hry: 20-30 min Navod uvnitf

Sushi Sum je rychla hra podporujici premysleni, ve které vam chytré uvazovani pomdze nasbirat co nejvice kouskd sushi. Hodte
vSemi tfemi kostkami, vytvorte jednoduchy pocetni vyraz pomoci zakladnich matematickych znamének a pfifadte vysledek k
poli¢ku Sushi na herni desce. Pomoci hillek sushi zvednéte - pokud vam ale upadne, vraci se zpét na herni desku! Jak se deska
vyprazdnuje, Ukoly jsou stéle t67Si a zabava roste. Tato chytrd hra 2 v 1, kterd se snadno uci a da se hrat stéle znovu, obsahuje
Sushi Race a Sushi Bingo.

OBSAH BALENI

* 1 herni deska

* 4 sushi ,talife" - oboustranné hraci desky

« 26 dilk( ,Sushi* (véetné& Sushi, Wasabi a Sdji)
* 4 sady hllek

* 3 kostky

Nejste si jisti, jak pouZivat hlilky? Podivejte se na tento videonavod na YouTube. Copyright @FoodNetwork. Obsah
nevlastnime ani nespravujeme. Dostupnost videa se mizZe zménit.

HRA 1 - Sushi Bingo
VAS ciL
Bud'te prvni, kdo zakryje vSechny obrazky na svém talifi odpovidajicimi dilky sushi z herni desky.

PRIPRAVA

1. Nahodné rozmistéte vSechny dilky sushi véetné s6jové omacky a wasabi na o€islovana poli¢ka herni desky (nikoli vSak na
poli¢ka pro halky).

2. Umistéte 4 sady hdlek na jejich specialni mista na hlavni desce.
3. Kazdy hrac¢ si vezme sushi talif a polozi jej stranou ,.Sushi Bingo“ nahoru (s obrazky sushi).

JAK VZIT DILEK SUSHI

Chcete-li vzit dilek sushi, musite vytvofit poGetni vyraz s pouzitim vSech tfi kostek. MliZete pouzit +, -, x nebo + a stejné znaménko
mdZete pouZit vice nez jednou. Pokud vas koneény vysledek odpovida policku na desce s dilkem sushi, ktery potiebujete, vezméte
tento dilek a poloZte jej na svdj talif.

Zde je jednoduchy pfiklad hodu: Na kostkach mate &isla 6, 3, 1. Podivejte se, kolika vysledki miiZete dosahnout: ¢islo jedna:
(6 = 3) - 1=1; nebo Cislo dvé: (6 + 3) x 1 = 2; nebo Cislo tfi: 6 + (3-1) = 3; nebo osm: 3-1+6 =8; nebo devét: (6 +3)+1=9;a
mnoho dalSich moZnosti! Tolik lahodnych moZnosti!

Pokud vase ¢islo odpovida policku s dilkem sushi, vysvétlete svij vypocet, potom dilek zvednéte hllkami a poloZte jej na
odpovidajici misto na svém talifi. Pokud dilek sushi cestou na talif upustite, musite jej vratit a vas tah konci.

PRUBEH HRY

1. Kazdy hrac jednou hodi jednou kostkou a urci se pofadi hry. Hraci se stfidaji, v kazdém tahu je pouze jeden hod kostkami.

2. Nez mlze hrag ziskat jakykoli dilek sushi, musi nejprve ziskat sadu hdlek tim, Ze vytvofi vyraz, jehoZ vysledek odpovida ¢islu u
hilek na hlavni desce.

3. Jakmile mate htlky, v pFistim tahu zkuste vytvofit pocetni vyraz, jehoZ vysledek se rovna &islu na desce. Cislo musi odpovidat
dilku sushi, ktery na svém talifi jeSté potfebujete (podivejte se na prazdna mista na talifi).

4. Pokud ziskate spravné cislo - skvélé! Vezméte odpovidajici dilek sushi z desky a poloZte jej na spravné misto na svém talifi.
Pokud je vysledek vaSeho vyrazu chybny a jiny hra€ na to upozorni, sushi vratte a ztracite tah.

Vyhrava prvni hrag, ktery zakryje vSechny obrazky sushi na svém talifi odpovidajicimi dilky, potom poloZi své hilky na
odpovidajici misto na talifi a zvola ,,BINGO!“.
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HRA 2 - Sushi Race
VAS ciL

Napliite sv{j talif co nejvétsim poétem dilkt sushi!

PRIPRAVA

1. Nahodné rozmistéte vSechny dilky sushi v€etné s6jové omacky a wasabi na o€islovana poli¢ka herni desky.
2. Umistéte 4 sady hdlek na jejich specialni mista na hlavni desce.

3. Kazdy hrac si vezme sushi talif a polozi jej stranou ,,Sushi Race" nahoru (prazdny talir).

Jak vzit dilek sushi - pravidla - podobna jako u Sushi Bingo.

PRUBEH HRY

1. Kazdy hrac jednou hodi jednou kostkou a urci se porfadi hry. Hraci se stfidaji, v kazdém tahu je pouze jeden hod.
2. Nejprve musi kazdy hrac ziskat sadu hdlek tim, Ze vytvoii vyraz, jehoz vysledek odpovida &islu u hiilek na herni desce.

3. Jakmile mate halky, mdzete ziskat libovolny dilek sushi na desce, pokud dokéazete vytvorit vyraz, ktery odpovida ¢islu, na némz
dilek sushi lezi. V jednom tahu miZete ziskat pouze jeden dilek.

4. Pokud nedokazete ziskat Cislo, na kterém lezi dilek sushi, vas tah kon¢i.

5. Pokracujte ve hie po tazich, dokud nebude herni deska zcela prazdna od dilkd sushi.

6. Volitelné - Pokrocila verze (rlizné bodové hodnoty). V této verzi maji dilky rizné bodové hodnoty. Snazte se ziskat dilky s
nejvyssi hodnotou.

VITEZ

» Moznost 1: Kdyz jsou v3echny dilky sushi (véetné Soji a Wasabi) na talifich hracéd, vyhrava hrac s nejvétsim poctem dilkd sushi.

» Moznost 2 (krat$i): Po 5 po sobé jdoucich kolech bez ,zvednuti“ vyhrava hraé s nejvétsim poctem dilk( sushi.

* Moznost 3 (Pokrocila verze): Pokud hrajete Pokrocilou verzi, sectéte body na svém talifi. Vyhrava hrac s nejvyssim celkovym
poctem bodd!

BODOVANI

1 bod - S6ja / Wasabi

* 2 body - v8echny ostatni dilky

* 3 body - Sashimi

BEZPECNOST

UPOZORNI:ENE: Tento vyrobek obsahuje malé Casti, které mohou pfedstavovat nebezpeci uduseni. Vhodné pro déti starsi 3 let.
UPOZORNENI: Tento vyrobek NENI POTRAVINA. NEJEZTE jej. PfestoZe vypada jako jidlo, neni jedly a miZe pfedstavovat
nebezpeci uduseni.

Copyright 2026. VSechna prava vyhrazena - design a realizace copyright - The Purple Cow Intl Arn Ltd. Vyrobeno v Ciné.
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